
<featureType> 
Building 

 
<<voidable>> 
+ buildingNature: BuildingNatureValue [0..1] 
+ currentUse: CurrentUse [0..1] 
+ dateOfConstruction: DateTime [0..1] 
+ numberOfFloors: Integer [0…1] 
+ numberOfBuildingUnits [0…1] 
 
 

 

<featureType> 
AbstractConstruction 

 
+ inspireID: Identifier 
 
<<voidable, lifeCycleInfo>> 
+ beginLifespanVersion: DateTime 
+ endLifespanVersion: DateTime [0…1] 
 
<<voidable>> 
+ dateOfConstruction: DateTime [0..1] 
+ name: GeographicalName [0..1]  
 
 

 

<featureType> 
Road 

 
<<voidable>> 
+ roadType: RoadType  
+ speedlimit: integer [0..1]  
+ dateOfConstruction: DateTime [0..1] 
+ numberOfLanes: Integer [0…1] 
+ streetname: Streetname 
 
 

 

GML 
Geography Markup Language 

Grundlagen 
Roland Grillmayer 



Geography Markup Language (GML) 

GML ermöglicht das  
übermitteln geographischer 
Informationen über das Web   

Clemens Portele , Vortrag „GML“ am 13.11.2009, BEV Wien 



Geography Markup Language (GML) 

GML essentielle  
Komponente das GeoWeb 

 
GML ist das HTML-Encoding 

für geographische 
Information 

Clemens Portele , Vortrag „GML“ am 13.11.2009, BEV Wien 



Geography Markup Language (GML) 

GML unterstützt und kodiert 
wesentliche Konzepte der ISO 

19100-Normenserie und ist die 
umfassende 

Implementierungsspezifikation 
dieser Normenserie 

Clemens Portele , Vortrag „GML“ am 13.11.2009, BEV Wien 



Geography Markup Language (GML) 

GML ermöglicht die 
Beschreibung und 

Instanzierung von Modellen 
geographischer Information 

Clemens Portele , Vortrag „GML“ am 13.11.2009, BEV Wien 



Geography Markup Language (GML) 

Modellgetriebene 
Datenmodellierung wird 

durch GML und existierende 
Rahmenstandards 

praxistauglich 



Geography Markup Language (GML) 

GML ist ein offener und 
weltweit akkordierter 

Standard 

Clemens Portele , Vortrag „GML“ am 13.11.2009, BEV Wien 



Geography Markup Language (GML) 

Validierungsportal für den 
Nachweis der INSPIRE 

Konformität von 
Netzwerkdiensten und 

harmonisierten Datensätzen 
setzen GML voraus 

 



Geography Markup Language (GML) 

GML – Wozu der ganze 
Aufwand – Teil 1? 

GML für Zugriff auf 
Echtzeitdaten 

 

Krisenszenarium  

 
 
 

Erdbeben Wien 



Geography Markup Language (GML) 



EU-Nomen 
urn:lsid:faunaeur.org:taxname:305289 

 

NamedPlace 
https://data.inspire.gv.at/0034/550e8400-

e29b-11d4-a716-
446655440000/gn/NamedPlace/001210/ 

ProtectedSite 
https://data.inspire.gv.at/0034/

666e8400-e29b-6666-cds6-
446686556545/ps/ProtectedSite

/ti012/ 

Building 
https://data.inspire.gv.at/0034/550e4re84

00-e29b-11d4-a716-
446655440000/bu/Building/fdgg2323g2g/ 

Species Distrubution 
https://data.inspire.gv.at/0034/322kkv1212-e29b-

11d4-11a3-
446655440000/sd/SpeciesDistributionUnit/01212122/ 

GML – GIS Encoding for Linked Data Applications 

Distribution Map Austria 
                                        

Vorkommen in  folgenden Nationalparks 

Nationalpark Hohe Tauern | Nationalpark Kalkalpen | Nationalpark Gesäuse | Nationalpark Nockberge 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Geography Markup Language (GML) 

GML – Wozu der ganze 
Aufwand – Teil 2? 

 

Standardisierter, plattformunabhängiger 
Austausch komplexer  

Datenmodelle 
 

Schemabezogener Transfer 



GIS-System A GIS-System B 

? 
Datenübertragung ohne  

Informationsverlust 

Probleme: 
Heterogene Informationssysteme (System A,B) 
• Unterschiedliche Fileformate 
• Unterschiedliche konzeptionelle Datenmodelle 
• Unterschiedliche Disziplinen und Domänen  

Unterschiedliche Sicht auf die Informationen (unterschiedliche Vokabulare) 
• Unterschiedliche Datenqualitäten 

• Zeitliche Aktualität 
• Lagegenauigkeit 
• …………. 
 

Geography Markup Language (GML) 



GIS-System A GIS-System B 

Geography Markup Language (GML) 

• Nur individuell, Anwendungsfall bezogen lösbar. 
 

• Dokumentation des Datenmodell A (so vorhanden) 
und Entwicklung bestmöglicher Migrationsstrategie 
um Informationsverlust so gering wie möglich  
zu halten 

Datenübertragung ohne  
Informationsverlust 



GIS-System A GIS-System B 

Geography Markup Language (GML) 

Datenübertragung ohne  
Informationsverlust 

Daten 
Instanzen 

Schema /  
Datenmodell Daten 

Instanzen 

Schema /  
Datenmodell 



 
Zu komplexe Datenstrukturen? 

 

INSPIRE DS GML 

Geography Markup Language (GML) 



Geography Markup Language (GML) 

GML – Wozu der ganze Aufwand 
– Teil 3? 

 

 

Modellgetriebe  
Geodatenmodellierung 



Konzeptioneller Entwurf 

Geography Markup Language (GML) 

Physisches Modell 
(GML-Schema (xsd) 



Geography Markup Language (GML) 

GML – Wozu der ganze Aufwand 
– Teil 4? 

 

 

IT Themen und die Positionierung der 
Geoinformatik 



  GIS BIM 

Data sharing Server-focused File based 

Modeling Modeling existing data or    

policies 

Modeling new buildings or  

infrastructures 

Coordinate  

system Real world coordinate Relative coordinate between  

objects 

Data structure topological data structure Nontopological data structure 

Geography Markup Language (GML) 
Zunehmende Bedeutung Interoperabilität  - GIS2BIM 



Use Cases GIS2BIM 

Geography Markup Language (GML) 
Zunehmende Bedeutung Interoperabilität  - GIS2BIM 



Use Cases GIS2BIM 

Geography Markup Language (GML) 
Zunehmende Bedeutung Interoperabilität  - GIS2BIM 



Use Cases GIS2BIM - UPA 

Geography Markup Language (GML) 
Zunehmende Bedeutung Interoperabilität  - GIS2BIM 



UPA – Ubiquitous Public Access 

Schlagwort: Internet of Things 

Geography Markup Language (GML) 
Zunehmende Bedeutung Interoperabilität  - GIS2BIM 



UPA – Ubiquitous Public Access – WG10 ISO/TC211 

Schlagwort: Internet of Things 

Geography Markup Language (GML) 
Zunehmende Bedeutung Interoperabilität  - GIS2BIM 



Zukunftsthemen benötigen Geodaten mit komplexer Modellsemantik 
 

GIS2BIM 

Geography Markup Language (GML) 
Zunehmende Bedeutung Interoperabilität  - GIS2BIM 



GIS2ITS 

Zukunftsthemen benötigen Geodaten mit komplexer Modellsemantik 
 

Geography Markup Language (GML) 
Zunehmende Bedeutung Interoperabilität  - GIS2BIM 



Smart Cities 

Zukunftsthemen benötigen Geodaten mit komplexer Modellsemantik 
 

Geography Markup Language (GML) 
Zunehmende Bedeutung Interoperabilität  - GIS2BIM 



GML in 45 Minuten 

Geography Markup Language (GML) 



Konzept des GML-basierter Datenaustausch 
Quelle: ISO19109:2015 – Rules for Application Schema, Figure 1, pp.7 

Workflow INSPIRE Datentransfer 
INSPIRE DS 

Schema  
Mapping 

Schema  
Mapping 

Transformation Transformation 

Validierung 

Geography Markup Language (GML) 
GML im INSPIRE Kontext 

GML 
Transferformat 

Encoding der GIS-Daten 



– ISO 19103:2015 – Conceptional schema language 
UML Profil für die Modellierung von Geodaten 

– ISO 19109:2015 – Rules for application schema 
Definition der Komponenten für die Geodatenmodellierung   

 

– ISO19136:2007 - Geographic information -- Geography Markup 
Language (GML) 

– ISO19136-2:2015 - Geographic information -- Geography Markup 
Language (GML) -- Part 2: Extended schemas and encoding rules 

 

– ISO19118:2011 – Geographic information – Encoding 

– OGC – Geography Markup Language (GML) Encoding Standard; Annex 
E – UML-to-GML application schema encoding rules (07-036) 

 

 

 

 

 

 
UML / GML Standards 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Geometrie-Encoding 



Geography Markup Language (GML) 
GML Grundlagen - Entwicklung 

Von welcher Version sprechen wir ? 

1999        2001        2003        2005        2007       2009        2011       2013        2015          2017       
  

GML 1.0 (Mai 2000) 

GML 2.0 (Feb. 2001) 

Beginn ISO WG 19136 (Mai. 2002) 

WFS 1.0 (Sep. 2002) 

GML 3.0 (Jänner 2003)= ISO/WD 19136 

GML 3.1 (Mär 2004) = ISO/CD 19136 (Feb 2004) 

WFS 1.1 (Mai 2005) 

GML 3.2 = ISO 29136 (August 2007) 

GML 3.3 (Februar 2012) 

Rev.ISO 19136 (August 2015) 

WFS 2.0.2 (Juli 2014) 

In Anlehnung an Clemens Portele , Vortrag „GML“ am 13.11.2009, BEV Wien 



Das GML-Feature = zentrales GML Konstrukt der ISO 19108  
 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

Fahrradabstellplatz 
Person 

Baum 

Gebäude 

Beleuchtung Skulptur 

Brunnen 
Baumkreis 

Fußgängerzone 

In Anlehnung an Clemens Portele , Vortrag „GML“ am 13.11.2009, BEV Wien 



Feature werden anhand eines Feature Type (Objektart) beschrieben – 
ein Feature Type ist die Klassifikation eines realen Sachverhalts der 
Welt 
 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

Gebäude 

<featureType> 
AbstraktesBauwerk 

 
+ inspireID: Identifier 
 

<<voidable, lifeCycleInfo>> 
+ beginLifespanVersion: DateTime 
+ endLifespanVersion: DateTime [0…1] 
 

<<voidable>> 
+ dateOfConstruction: DateTime [0..1] 
+ name: GeographicalName [0..1]  
 

 

<featureType> 
Gebaude 

 

<<voidable>> 
+ buildingNature: BuildingNatureValue [0..1] 
+ currentUse: CurrentUse [0..1] 
+ numberOfFloors: Integer [0…1] 
+ numberOfBuildingUnits : Integer[0…1] 
+ gebaudeumriss: GM_Polygon 
+ zentroidpunktGebaude: GM_POINT 
 
 

 

In Anlehnung an Clemens Portele , Vortrag „GML“ am 13.11.2009, BEV Wien 

<featureType> 
Gebaudeteil 

 
<<voidable>> 
+ ………. 
 
 

 

hat_Gebaeudeteile 

ist_Bestandteil_von 

1…n 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

• Features werden anhand eines Feature 
Type (Objektart) beschrieben – ein 
Feature Type ist die Klassifikation eines 
realen Sachverhalts der Welt 

• Ein geographisches Feature ist ein 
Feature, welches mit einer Position relativ 
zur Erde assoziiert ist 

• Demnach kann eine digitale Darstellung 
der realen Welt durch eine Menge  von 
Features beschrieben werden. 
(=FeatureCollection) 
 

• GML-Modellierung = Konsensfindung zur 
Nutzung eines gemeinsamen Vokabulars 
 

In Anlehnung an Clemens Portele , Vortrag „GML“ am 13.11.2009, BEV Wien 

<featureType> 
AbstraktesBauwerk 

 
+ inspireID: Identifier 
 

<<voidable, lifeCycleInfo>> 
+ beginLifespanVersion: DateTime 
+ endLifespanVersion: DateTime [0…1] 
 

<<voidable>> 
+ dateOfConstruction: DateTime [0..1] 
+ name: GeographicalName [0..1]  
 

 

<featureType> 
Gebaude 

 

<<voidable>> 
+ buildingNature: BuildingNatureValue [0..1] 
+ currentUse: CurrentUse [0..1] 
+ numberOfFloors: Integer [0…1] 
+ numberOfBuildingUnits : Integer[0…1] 
+ gebaudeumriss: GM_Polygon 
+ zentroidpunktGebaude: centreOf 
 
 

 

<featureType> 
Gebaudeteil 

 
<<voidable>> 
+ ………. 
 
 

 

hat_Gebaeudeteile 

ist_Bestandteil_von 

1…n 



Das GML-Feature = zentrales GML Konstrukt der ISO 19108  
 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

Quelle: ISO 19108:201– Rules for application schema 



Kern Elemente GML 
• Geometry (Geometrie-Objekte wie z.B. Punkte, Linien, 

Polygone usw.) 
• Feature (Merkmal), steht für ein Realobjekt 

 + Eigenschaften (Attribute) welche als Properties 
     bezeichnet werden 
  - Differenzierung in geometrischen und  
    nicht geometrische Eigenschaften 

  - Geometrische Eigenschaften werden durch 
     Geometrie-Objekte modelliert 
• Feature Collection (eine Sammlung von Features) 

 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

In Anlehnung an Univ.-Prof. Dr. rer. nat. Thomas H. Kolbe, Geoinformatik III  
(Quelle: http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt, zuletzt besucht am 27.03.2017)  

http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt


Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

In Anlehnung an Univ.-Prof. Dr. rer. nat. Thomas H. Kolbe, Geoinformatik III  
(Quelle: http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt, zuletzt besucht am 27.03.2017)  

FeatureCollection 
 

• Feature ist die zentrale (abstrakte) Klasse 
• Modellierung der Eigenschaften von Features: 

 + durch Attribute mit Standardwerten z.B. String, Integer 
 + durch Attribute mit komplexe Datentypen (auch Geometrien) 
 + durch Codelisten und Enumerationen (Klassifikationssysteme)  

 + durch Assoziationen von Feature zu anderen Klassen 

 
 

<featureType> 
Gebaude 

 

<<voidable>> 
+ buildingNature: BuildingNatureValue [0..1] 
+ currentUse: CurrentUse [0..1] 
+ numberOfFloors: Integer [0…1] 
+ numberOfBuildingUnits : Integer[0…1] 
+ gebaudeumriss: GM_Polygon 
+ zentrumGebaude: centreOf 
 
 

 

Geometry 
 geometry 

Property 

* Feature 
 

nicht geometrische 
Eigenschaften 

 

feature 
Member 

* 

http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt


Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

FeatureCollection 
 

Feature 
 

nicht geometrische 
Eigenschaften 

 

feature 
Member 

* Geometry 
 geometry 

Property 

* 

• Geometry ist die abstrakte Oberklasse aller 
Geometrie-Objekte 

• Die geometrischen Eigenschaften von Features 
können  
 - durch die direkte Nutzung eines  
   Geometriedatentyps (z.b. GM_Polygon) 

 - durch die Assoziation geometryProperty  
                    mit Geometrie-Objekten modelliert 
 
• Die Bestandteile einer Feature Collection sind 

über die Assoziation featureMember erreichbar 
 

<featureType> 
Gebaude 

 

<<voidable>> 
+ buildingNature: BuildingNatureValue [0..1] 
+ currentUse: CurrentUse [0..1] 
+ dateOfConstruction: DateTime [0..1] 
+ numberOfFloors: Integer [0…1] 
+ numberOfBuildingUnits : Integer[0…1] 
+ gebaudeumriss: GM_Polygon 
+ zentrumGebaude: centreOf 
 
 

 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

In Anlehnung an Univ.-Prof. Dr. rer. nat. Thomas H. Kolbe, Geoinformatik III  
(Quelle: http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt, zuletzt besucht am 27.03.2017)  

Vordefinierte geometrische Eigenschaften 
 

http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt
http://www.ikg.uni-bonn.de/vorlesungsarchiv/GIS_III/Folien/Pack-and-Go/unzip/gisIII.15.ppt


Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

Beispiel direkte Nutzung eines Geometriedatentyps  
 

<featureType> 
Gebaude 

 

<<voidable>> 
+ buildingNature: BuildingNatureValue [0..1] 
+ currentUse: CurrentUse [0..1] 
+ numberOfFloors: Integer [0…1] 
+ numberOfBuildingUnits : Integer[0…1] 
+ gebaudeumriss: GM_Polygon 
+ zentrumGebaude: centreOf 
 
 

 
<stm:Gebaeude gml:id=„AT.550e8400-e29b-11d4-a716-446655440000.bu.Building.122679"> 

 <stm:inspireId> 

  <base:Identifier> 

   <base:localId>122679</base:localId> 

   <base:namespace>https://data.inspire.gv.at/0034/550e8400-e29b-11d4-a716-446655440000/ 

                                    bu/Building/ 

   </base:namespace> 

  </base:Identifier> 

 </stm:inspireId> 

 <stm:beginLifespanVersion>2017-03-22T23:00:00Z</stm:beginLifespanVersion> 

 <stm:dateOfConstruction>1920-05-22T23:00:00Z</stm:dateOfConstruction> 

 <stm:numberOfFloors>6</stm:numberOfFloors> 

 <<stm:gebauedeumriss> 

          <gml:Polygon gml:id=„geom.stm.gb.1“ " srsDimension="2" srsName="http://www.opengis.net/def/crs/EPSG/0/4326"> 

              <gml:exterior> 

  <gml:LinearRing> 

   <gml:posList>47.786697 13.060017 …………..47.786712 13.060008</gml:posList> 

  </gml:LinearRing> 

            </gml:exterior> 

        </gml:Polygon> 

 </stm:gebauedeumriss> 

<stm:Gebaeude> 

<featureType> 
AbstraktesBauwerk 

 
+ inspireID: Identifier 
 

<<voidable, lifeCycleInfo>> 
+ beginLifespanVersion: DateTime 
+ endLifespanVersion: DateTime [0…1] 
 

<<voidable>> 
+ dateOfConstruction: DateTime [0..1] 
+ name: GeographicalName [0..1]  

file:///C:/Users/grillmayer/Downloads/LC_deegree.gml


Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

Modellierung der geometrischen Eigenschaft eines Features  durch die 
Nutzung der Datentypen spezifisch geometryProperty 
 

<featureType> 
Gebaude 

 

<<voidable>> 
+ buildingNature: BuildingNatureValue [0..1] 
+ currentUse: CurrentUse [0..1] 
+ numberOfFloors: Integer [0…1] 
+ numberOfBuildingUnits : Integer[0…1] 
+ gebaudeumriss: GM_Polygon 
+ zentrumGebaude: centreOf 
 
 

 

<stm:Gebaeude gml:id=„ AT.550e8400-e29b-11d4-a716-446655440000.bu.Building.122679"> 

 <stm:inspireId> 

          <base:Identifier> 

  <base:localId>122679</base:localId> 

  <base:namespace>https://data.inspire.gv.at/0034/550e8400-e29b-11d4-a716-446655440000/bu/Building/ 

  </base:namespace> 

         </base:Identifier> 

 </stm:inspireId> 

 <stm:beginLifespanVersion>2017-03-22T23:00:00Z</stm:beginLifespanVersion> 

 <stm:dateOfConstruction>1920-05-22T23:00:00Z</stm:dateOfConstruction> 

 <stm:numberOfFloors>6</stm:numberOfFloors> 

 <stm:gebauedeumriss> 

       <gml:Polygon …….  

      </gml:Polygon> 

 <stm:gebauedeumriss> 

 <stm:zentrumGebaude> 

           <gml:centerOf> 

            <gml:Point gml:id="point96" srsName="urn:x-ogc:def:crs:EPSG::4326"> 

   <gml:pos>-31.936 15.834/</gml:pos> 

           </gml:Point> 

            </gml:centerOf> 

 </stm:zentrumGebaude> 

</stm:Gebaeude> 

 

 

 

 

<stm:Gebaeude> 

<featureType> 
AbstraktesBauwerk 

 
+ inspireID: Identifier 
 

<<voidable, lifeCycleInfo>> 
+ beginLifespanVersion: DateTime 
+ endLifespanVersion: DateTime [0…1] 
 

<<voidable>> 
+ dateOfConstruction: DateTime [0..1] 
+ name: GeographicalName [0..1]  
 

 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

Wann nutzt man einen komplexen Datentyp 
& wann nutzt man eine Assoziation für die Modellierung von Eigenschaften? 
 

<featureType> 
Gebaude 

 

<<voidable>> 
+ buildingNature: BuildingNatureValue [0..1] 
+ currentUse: CurrentUse [0..1] 
+ numberOfFloors: Integer [0…1] 
+ numberOfBuildingUnits : Integer[0…1] 
+ gebaudeumriss: GM_Polygon 
+ zentrumGebaude: centreOf 
 

 

<featureType> 
AbstraktesBauwerk 

 
+ inspireID: Identifier 
 

<<voidable, lifeCycleInfo>> 
+ beginLifespanVersion: DateTime 
+ endLifespanVersion: DateTime [0…1] 
 

<<voidable>> 
+ dateOfConstruction: DateTime [0..1] 
+ name: GeographicalName [0..1]  
 

 

<featureType> 
Eigentuemer 

 

<<voidable>> 
+ vorname: CharacterString 
+ nachname: CharachterString 
+ anschrift:CI_Adress (1….n) 
+ telefonnummer: CI_Telephone 
 
 

 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Assoziation / Aggregation / Komposition 

• Aggregation und Komposition sind Spezialfälle der Assoziation 
• Unterschiedliche Bedeutung der Aggregation und Komposition 

eindeutig definiert 

 

 
 Ganzes 

Teil 

Existenzabhängiger Teil 

Aggregation 

Komposition 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Assoziation / Aggregation / Komposition 

Beispiel Komposition 

 

Gebäude Gebäudeteile 

1 1...* 

Raum 

1 1...* 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Assoziation / Aggregation / Komposition 

• Eine Aggregation ist ein Spezialfall der 
Assoziation. Er liegt dann vor, wenn mindestens 
eine der folgenden Bedingungen erfüllt ist: 

– die umgangssprachliche Verwendung der 
Bezeichnungen „Bestandteil“, „Teil“ - „Ganzes“ ist 
angemessen 

– Operationen werden sinnvollerweise automatisch auf 
alle Teile eines Ganzen angewendet (anzeigen) 

– es liegt eine systematische Asymmetrie vor, die eine 
Klasse der anderen unterordnet 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML  

Wann nutzt man einen komplexen Datentyp & wann  nutzt man eine  
Assoziation für die Modellierung von Eigenschaften? 

 

<featureType> 
Gebaude 

 

<<voidable>> 
+ buildingNature: BuildingNatureValue [0..1] 
+ currentUse: CurrentUse [0..1] 
+ numberOfFloors: Integer [0…1] 
+ numberOfBuildingUnits : Integer[0…1] 
+ gebaudeumriss: GM_Polygon 
+ zentrumGebaude: centreOf 
+ eigentuemer: CI_ResponsibleParty (1…n) 
 
 

 

<featureType> 
AbstraktesBauwerk 

 
+ inspireID: Identifier 
 

<<voidable, lifeCycleInfo>> 
+ beginLifespanVersion: DateTime 
+ endLifespanVersion: DateTime [0…1] 
 

<<voidable>> 
+ dateOfConstruction: DateTime [0..1] 
+ name: GeographicalName [0..1]  
 

 

<featureType> 
Eigentuemer 

+ vorname: CharacterString 
+ nachname: CharachterString 
+ anschrift:CI_Adress (1….n) 
+ telefonnummer: CI_Telephone 
 
 

 

Variante A – Nutzung eines komplexen Datentyps (CI_ResponsibleParty) 
 Variante B – Nutzung einer Assoziation 
 

hat_Eigentuemer 
1…n besitzt_Gebaeude 

1…n 

hat_Eigentuemer 

1…n besitzt_Gebaeude 

1…n 

Variante C – Nutzung einer Aggregation 
 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML  

Encoding von Assoziation, Aggregation und Komposition 
 Assoziation – Encoding nur byReference  mittels xlink.href möglich 

 

Definition des Encodings laut ISO 19118 
 

Aggregation – Encoding entweder inline oder  
byReference (xlink:href) möglich 
Definition des Encodings laut ISO 19118 
 

 

 
Komposition  – Encoding nur inline möglich 
 

Definition des Encodings laut ISO 19118 
 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

Variante A – Komplexer Datentyp 
 

<featureType> 
Gebaude 

 

<<voidable>> 
+ buildingNature: BuildingNatureValue [0..1] 
+ currentUse: CurrentUse [0..1] 
+ numberOfFloors: Integer [0…1] 
+ numberOfBuildingUnits : Integer[0…1] 
+ gebaudeumriss: GM_Polygon 
+ zentrumGebaude: centreOf 
+ eigentuemer: CI_ResponsibleParty (1…n) 
 
 

 

<featureType> 
AbstraktesBauwerk 

 
+ inspireID: Identifier 
 

<<voidable, lifeCycleInfo>> 
+ beginLifespanVersion: DateTime 
+ endLifespanVersion: DateTime [0…1] 
 

<<voidable>> 
+ dateOfConstruction: DateTime [0..1] 
+ name: GeographicalName [0..1]  
 

 

Achtung bei der Wiedernutzung von komplexen Datentypen 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

Regel zur Wiedernutzung von Datentypen 
 

Neudefinition von Datentypen, die semantisch gleiche Informationen 
abbilden, sollte weitgehend vermieden werden 
 Nutzung der existierenden ISO Datentypen z.B. gmd:CI_Address, 
gmd:CI_Telephone, DQ_AbsoluteExternalPositionAccuracy 

http://xml.fmi.fi/namespace/woml/swo/2011/11/15/ 

http://xml.fmi.fi/namespace/woml/swo/2011/11/15/


Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

Regel zur Wiedernutzung von Datentypen 
 
Weitere Quellen: 
 

ISO TC211 - UML Models (HMMG) 
Konzeptionelle Modelle: 
http://www.isotc211.org/hmmg/HTML/ConceptualModels/ 
 
ISO TC211 - XML Schemas (XMG) 
XML Schema repository:  
http://standards.iso.org/iso 
 

http://www.isotc211.org/hmmg/HTML/ConceptualModels/
http://www.isotc211.org/hmmg/HTML/ConceptualModels/
http://standards.iso.org/iso


Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

Variante A – Komplexer Datentyp 
 

<featureType> 
Gebaude 

 

<<voidable>> 
+ buildingNature: BuildingNatureValue [0..1] 
+ currentUse: CurrentUse [0..1] 
+ numberOfFloors: Integer [0…1] 
+ numberOfBuildingUnits : Integer[0…1] 
+ gebaudeumriss: GM_Polygon 
+ zentrumGebaude: centreOf 
+ eigentuemer: CI_ResponsibleParty (1…n) 
 
 

 

<featureType> 
AbstraktesBauwerk 

 
+ inspireID: Identifier 
 

<<voidable, lifeCycleInfo>> 
+ beginLifespanVersion: DateTime 
+ endLifespanVersion: DateTime [0…1] 
 

<<voidable>> 
+ dateOfConstruction: DateTime [0..1] 
+ name: GeographicalName [0..1]  
 

 

Achtung bei der Wiedernutzung von komplexen Datentypen 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

Variante A – Komplexer Datentyp 
 

<stm:Gebaeude gml:id=„ AT.550e8400-e29b-11d4-a716-446655440000.bu.Building.122679 "> 

 <stm:inspireId> 

  <base:Identifier> 

   <base:localId>122679</base:localId> 

   <base:namespace>https://data.inspire.gv.at/0034/550e8400-e29b-

            11d4-a716-446655440000/bu/Building/ 

   </base:namespace> 

   </base:Identifier> 

 </stm:inspireId> 

 <stm:beginLifespanVersion>2017-03-22T23:00:00Z</stm:beginLifespanVersion> 

 <stm:dateOfConstruction>1920-05-22T23:00:00Z</stm:dateOfConstruction> 

 <stm:numberOfFloors>6</stm:numberOfFloors> 

 <stm:gebauedeumriss> 

       <gml:Polygon …….   </gml:Polygon> 

 <stm:gebauedeumriss> 

     <stm:zentrumGebaude>…..</stm:zentrumGebaude> 

 <stm:eigentuemer> 

     <gmd:CI_ResponsibleParty> 

                                  <gmd:organisationName>Umweltbundesamt Wien GmbH</gmd:organisationName> 

           <gmd:individualName>Roland Grillmayer</gmd:individualName> 

            <gmd:CI_Contact> 

             <gmd:CI_Address> 

   <gmd:deliveryPoint>Brigittenauer Lände 50-54</gmd:deliveryPoint> 

   <gmd:city>Vienna</gmd:city>  

   <gmd:postalcode>1200</gmd:postalcode>  

   <gmd:country>Austria</gmd:country>   

   <gmd:deliveryPoint>Brigittenauer Lände 50-54</gmd:deliveryPoint> 

                    </gmd:CI_Address> 

          </gmd:CI_Contact> 

    </stm:eigentuemer> 

</stm:Gebaeude> 

 

 

 

GML – Encoding: Inline Encoding der ResponsibleParty 
 

file:///C:/Users/grillmayer/Downloads/LC_deegree.gml


Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML  

<featureType> 
Gebaude 

 

<<voidable>> 
+ buildingNature: BuildingNatureValue [0..1] 
+ currentUse: CurrentUse [0..1] 
+ numberOfFloors: Integer [0…1] 
+ numberOfBuildingUnits : Integer[0…1] 
+ gebaudeumriss: GM_Polygon 
+ zentrumGebaude: centreOf 
 
 

 

<featureType> 
AbstraktesBauwerk 

 
+ inspireID: Identifier 
 

<<voidable, lifeCycleInfo>> 
+ beginLifespanVersion: DateTime 
+ endLifespanVersion: DateTime [0…1] 
 

<<voidable>> 
+ dateOfConstruction: DateTime [0..1] 
+ name: GeographicalName [0..1]  
 

 

<featureType> 
Eigentuemer 

+ vorname: CharacterString 
+ nachname: CharachterString 
+ anschrift:CI_Adress (1….n) 
+ telefonnummer: CI_Telephone 
 
 

 

hat_Eigentuemer 
1…n besitzt_Gebaeude 

1…n 

Variante B – Nutzung einer Assoziation 
 

Variante B – Nutzung einer Assoziation (=byReference-Encoding) 
 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

Variante B – Nutzung einer Assoziation 
 

GML – Encoding:  
Referenzieren (byReference) der Eigentümer 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

<stm:Gebaeude gml:id=„ AT.550e8400-e29b-11d4-a716-446655440000.bu.Building.122679 "> 

 <stm:inspireId> 

  <base:localId>122679</base:localId> 

  <base:namespace>https://data.inspire.gv.at/0034/550e8400-e29b-  

                   11d4-a716-446655440000/bu/Building/ 

  </base:namespace> 

  </base:Identifier> 

  /stm:inspireId> 

 <stm:beginLifespanVersion>2017-03-22T23:00:00Z</stm:beginLifespanVersion> 

 <stm:dateOfConstruction>1920-05-22T23:00:00Z</stm:dateOfConstruction> 

 <stm:numberOfFloors>6</stm:numberOfFloors> 

 <stm:gebauedeumriss><gml:Polygon …….   </gml:Polygon><stm:gebauedeumriss> 

  <stm:zentrumGebaude>…..</stm:zentrumGebaude> 

 <stm:hat_Eigentuemer> 

         </smt:Eigentuemer xlink:href=„https://Eigentuemerregister.at/wfs?........fid=stm.eig.0123“> 

         </smt:Eigentuemer xlink:href=„ https://Eigentuemerregister.at/wfs?........fid=stm.eig.0121“> 

  </stm:hat_Eigentuemer>   

</stm:Gebaeude> 

 

 

 

file:///C:/Users/grillmayer/Downloads/LC_deegree.gml


Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML  

Variante C – Nutzung einer Aggregation 
 

<featureType> 
Gebaude 

 

<<voidable>> 
+ buildingNature: BuildingNatureValue [0..1] 
+ currentUse: CurrentUse [0..1] 
+ numberOfFloors: Integer [0…1] 
+ numberOfBuildingUnits : Integer[0…1] 
+ gebaudeumriss: GM_Polygon 
+ zentrumGebaude: centreOf 
 
 

 

<featureType> 
AbstraktesBauwerk 

 
+ inspireID: Identifier 
 

<<voidable, lifeCycleInfo>> 
+ beginLifespanVersion: DateTime 
+ endLifespanVersion: DateTime [0…1] 
 

<<voidable>> 
+ dateOfConstruction: DateTime [0..1] 
+ name: GeographicalName [0..1]  
 

 

<featureType> 
Eigentuemer 

+ vorname: CharacterString 
+ nachname: CharachterString 
+ anschrift:CI_Adress (1….n) 
+ telefonnummer: CI_Telephone 
 
 

 

hat_Eigentuemer 

1…n besitzt_Gebaeude 

1…n 

Variante C – Nutzung einer Aggregation prinzipiell inline oder byReference Encoding möglich. Bei der 
Ableitung der UML Diagramme in das XML-Schema wird durch das Tag „InlineOrByReference“ die 
Encoding festgelegt. Falls dieser Tag fehlt, werden Schema generiert die beide Arten des Encodings 
zulassen (wie zum Beispiel bei INSPIRE Land Cover Vector  (lcv) DS 
 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

Variante C – Nutzung einer Aggregation 
 GML – Encoding: inline-Encoding Variante – in diesem 
Fall wenig sinnvoll…..Würde eine Komposition vorliegen  
wäre nur diese Art des Encodings möglich 
 
<stm:Gebaeude gml:id=„ AT.550e8400-e29b-11d4-a716-446655440000.bu.Building.122679 "> 

 <stm:inspireId>……………….</stm:inspireId> 

 <stm:beginLifespanVersion>2017-03-22T23:00:00Z</stm:beginLifespanVersion> 

 <stm:dateOfConstruction>1920-05-22T23:00:00Z</stm:dateOfConstruction> 

 <stm:numberOfFloors>6</stm:numberOfFloors> 

 <stm:gebauedeumriss><gml:Polygon …….   </gml:Polygon><stm:gebauedeumriss> 

  <stm:zentrumGebaude>…..</stm:zentrumGebaude> 

 <stm:hat_Eigentuemer> 

         <smt:Eigentuemer gml:id =„stm.eig.2012“> > 

                                        <gmd:vorname>Roland</gmd:vorname> 

                 <gmd:nachname>Grillmayer</gmd:nachname> 

   <gmd:CI_Address> 

    <gmd:deliveryPoint>Brigittenauer Lände 50-54</gmd:deliveryPoint> 

    <gmd:city>Vienna</gmd:city>  

    <gmd:postalcode>1200</gmd:postalcode>  

    <gmd:country>Austria</gmd:country>   

    <gmd:deliveryPoint>Brigittenauer Lände 50-54</gmd:deliveryPoint> 

                     </gmd:CI_Address> 

          </gmd:CI_Contact> 

     </stm:Eigentuemer> 

   <smt:Eigentuemer> 

      ………….. 

  </stm:Eigentuemer> 

  </stm:hat_Eigentuemer>   

</stm:Gebaeude> 

 

 

 

file:///C:/Users/grillmayer/Downloads/LC_deegree.gml


Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Assoziation / Aggregation / Komposition 

Encoding von Assoziationen / Aggregationen und Kompositionen werden durch den 
Tag „inlineOrByReference“ bei der Erstellung des GML Schemas im Enterprise Architect 
unter Nutzung von ShapeChange gesteuert!! Land Use  Tag wurde verwendet und 
das Encoding explizit auf „byReference“ eigenschränkt 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Assoziation / Aggregation / Komposition 

Beispiel LandUse – FeatureTyp ExistingLandUseDataSet 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Assoziation / Aggregation / Komposition 

Beispiel LandUse – FeatureTyp ExistingLandUseDataSet 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Assoziation / Aggregation / Komposition 

Encoding von Assoziationen / Aggregationen und Kompositionen werden durch den 
Tag „inlineOrByReference“ bei der Erstellung des GML Schemas gesteuert!! 
 

Land Cover  Tag wurde nicht  gesetzt   somit sind beide Encoding-Varianten 
(inline oder byReference) möglich  



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Assoziation / Aggregation / Komposition 

 Beispiel Land Cover – Feature Type: lcv:LandCoverDataset 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 

Welches Encoding soll man wann nutzen? 
 

<featureType> 
Gebaude 

 

<<voidable>> 
+ buildingNature: BuildingNatureValue [0..1] 
+ currentUse: CurrentUse [0..1] 
+ numberOfFloors: Integer [0…1] 
+ numberOfBuildingUnits : Integer[0…1] 
+ gebaudeumriss: GM_Polygon 
+ zentrumGebaude: centreOf 
 

 

<featureType> 
AbstraktesBauwerk 

 
+ inspireID: Identifier 
 

<<voidable, lifeCycleInfo>> 
+ beginLifespanVersion: DateTime 
+ endLifespanVersion: DateTime [0…1] 
 

<<voidable>> 
+ dateOfConstruction: DateTime [0..1] 
+ name: GeographicalName [0..1]  
 

 

<featureType> 
Eigentuemer 

 

<<voidable>> 
+ vorname: CharacterString 
+ nachname: CharachterString 
+ anschrift:CI_Adress (1….n) 
+ telefonnummer: CI_Telephone 
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XML-Kodierung von GML-Features 
Jedes GML-Feature eines Applikationsschemas wird vom gml:AbstractFeature (feature.xsd) 

abgeleitet. Somit hat jedes GML-Feature die Eigenschaften gml:boundedBy und gml:location 

Gml:AbstractFeature  wiederum wird vom gml:AbstractGMLType (gmlBase.xsd) abgeleitet.  Somit 
besitzt jedes GML-Feature die Eigenschaften gml:metaProperty, 
gml:describtion,gml:descriptionReference,gml:identifier, gml:name und gml:id. Die gml:id ist 
verpflichtend für jedes GML Feature anzugeben. 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML - Encoding 

http://schemas.opengis.net/gml/3.2.1/feature.xsd
http://schemas.opengis.net/gml/3.2.1/gmlBase.xsd
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Namenkonventionen gml:id 

Darf mit keinem numerischen Zeichen beginnen! 
gml:id=„9102“  gml:id=„_9102“  gml:id=„geom.9102   gml:id=„+ geom.9102“ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Beispiel generierte gml:id 

gml:id="_cb832ad0-7882-4dcc-95fa-a11194f8bcb4" 
 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Encoding – Namenskonventionen gml:id 
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Namenkonventionen gml:id  
Österreichweite Konvention für die Erstellung von gml:id´s wäre 
wünschenswert 

• Vermeidung gleicher gml:id´s bei der Erstellung österreichweiter Datensätze 
(z.B. Protected Sites) – zusammenführen von predefined Datastes 

 
 
 

 
 
 
 
 

• gml:id muss innerhalb einer Instanz eindeutig sein! 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Encoding – Namenskonventionen gml:id 
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GML-ID – Viele Wege führen nach Rom……. 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Encoding – Namenskonventionen gml:id 

ROME 

ROME 
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Kritisches Beispiel für Eindeutigkeit 
<lcv:LandCoverUnit gml:id="lcu.local-id"> 

 

 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Encoding – Namenskonventionen gml:id 
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Vorschlag 1: Automatische Generierung der GML-ID 
• Einfachste Variante 

• Eindeutigkeit ist sichergestellt 

• HALE/FME generieren eindeutige GML-Ids bei der Erstellung von pre-defined 
Datensätzen 

• Standardeinstellung bei Deegree/Geoserver für Downloadservices 

• Deegree zusätzlicher Konfigurationsaufwand 

 

Problematisch: 

• Verlinken auf Feature Types von anderen Datensätzen  
 Ableiten der GML-ID über den Foreign Key notwendig.  

• Durch eine auflösbare INSPIRE ID würde das Referenzieren von anderen 
Feature Types, welche zum Encoding von Assoziationen benötigt wird,  im 
Rahmen der Datenharmonisierung wesentlich vereinfacht. 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Encoding – Namenskonventionen gml:id 
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Vorschlag 2: Nutzung der Namenskonventionen der INSPIRE ID 
• Zusammensetzen der gml:id unter Nutzung der österreichischen Konvention 

für den Namespace der INSPIRE-ID 

 

Beispiel: Feature Type elu:LandUseUnit 
AT/0002/6a67faa7-3ad7-4faf-91e9-17a518d10685/ad/ExistingLandUseObject 

 

 

 

 
 

Vorschlag für gml:id=„namespace.local-id.versionID“ 

Beispiel GML-Instanz:  Feature Type elu:LandUseUnit 
 

gml:id= 

AT.0002.6a67faa7-3ad7-4faf-91e9-17a518d10685.10021.01-01-2017 

 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Encoding – Namenskonventionen gml:id 

 Geodatenstelle  Metadaten-Identifier 

 Annex-Thema 

 FeatureType 
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Vorschlag 3: Nutzung Metdaten-Identifier/localD/versionID 
• Zusammensetzen der gml:id unter Nutzung des eindeutigen Metadaten-

Identifikators + localID + versionID 

 

Vorschlag für gml:id=„Metadaten-Identifikator.local-id.versionID“ 

 

Beispiel GML-Instanz: 

gml:id=6a67faa7-3ad7-4faf-91e9-

17a518d10685.elu.ExistingLandUseObject.10021.01-01-2017 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Encoding – Namenskonventionen gml:id 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Assoziation / Aggregation / Komposition 

Encoding von Assoziationen / Aggregationen und Kompositionen werden durch den 
Tag „inlineOrByReference“ bei der Erstellung des GML Schemas gesteuert!! 
 

Land Use  Tag wurde verwendet und das Encoding auf „inline“ eigenschränkt 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Assoziation / Aggregation / Komposition 

Beispiel LandUse – FeatureTyp ExistingLandUseDataSet 
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Assoziationen – xLink-Referenzen 
 

Variante A 
WFS: Auflösbare INSPIRE ID 
 

xlink:href=„https://data.inspire.gv.at/0035/6a67faa7-3ad7-4faf-91e9-
17a518d10685/elu/ExistingLandUseObject/10021/01-01-2017“ 
 

Variante B: 
WFS: Mit nicht auflösbarer INSPIRE ID (WFS) – GML-ID- Pattern - Vorschlag 3 
 

xlink:href=„https://localhost:8080/geoserver/wfs?request=GetFeature&version=1.1.0&typeN
ame=topp:states&outputFormat=GML2&FEATUREID=6a67faa7-3ad7-4faf-91e9-
17a518d10685.elu.ExistingLandUseObject.10021.01-01-2017“ 
 

Variante C: 
 

Predefined Datasets – GML ID Pattern Vorschlag 2 
xlink:href=„https://docs.umweltbundesamt.at/#f34834hjk234/protectedSite.gml/#AT.0002.6a
67faa7-3ad7-4faf-91e9-17a518d10685.elu.ExistingLandUseObject.10021.01-01-2017“ 
 

Predefined Datasets – GML ID Pattern Vorschlag 3 
xlink:href=„ https://docs.umweltbundesamt.at/naturschutz/protectedSite.gml#6a67faa7-
3ad7-4faf-91e9-17a518d10685.elu.ExistingLandUseObject.10021.01-01-2017“ 

 
 
 

 
 

 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Encoding – Namenskonventionen gml:id 
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Österreichische INSPIRE Registry 

 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Registry 

http://registry.inspire.gv.at/registry 

http://registry.inspire.gv.at/registry


76 

Österreichische INSPIRE Registry 

 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Registry 

http://registry.inspire.gv.at/registry 

http://registry.inspire.gv.at/registry


XML-Kodierung von GML-Features 

Jedes GML-Feature darf beliebig viele geometrische Eigenschaften besitzen 

Geometrische Eigenschaften durch Nutzung eines Geometrie-Datentyps oder 
einer vordefinierten geometrischen Eigenschaft (siehe Folie: Vordefinierte 
geometrische Eigenschaften).  

Alle geometrischen Datentypen werden vom gml:AbstractGeometryType 
abgeleitet.  Dieser definiert das Standardattribut  gml:SRSReferenceGroup 

Der gml:AbstractGeometrieType basiert wiederum auf den 
gml:AbstractGMLType.  

Jede GML Geometrie besitzt somit folgende Standardeigenschaften: 

gml:metaDataProperty, gml:describtion, gml:discriptionReference, 
gml:identifier, gml:name sowie die Attribute gml:SRSReferenceGroup und 
gml:id. gml:id ist verpflichtend für jede Geometrie anzuführen! 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML - Encoding 



XML-Kodierung von GML-Features - SRSReferenceGroup 

Angabe des räumlichen Referenzsystems durch  EPSG Code. Angabe erfolgt 
durch Link auf eine EPSG-Code Registry – z.B. 
http://www.opengis.net/def/crs/EPSG/0/3044 
 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML - Encoding 

http://www.opengis.net/def/crs/EPSG/0/3044


XML-Kodierung von GML-Features - SRSReferenceGroup 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML - Encoding 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Geometrie-Encoding 

Welcher Geometrietyp ist für ein bestimmtes INSPIRE 
Applikationsschema zulässig?  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Beispiel Protected Site, Land Use und Land Cover 
 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Geometrie-Encoding 

Welcher Geometrietyp ist für ein bestimmtes INSPIRE 
Applikationsschema zulässig?  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Beispiel Protected Site, Land Use und Land Cover 
 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Geometrie-Encoding 

Welcher Geometrietyp ist für ein bestimmtes 
INSPIRE Applikationsschema zulässig?  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Protected Sites (PS)  

Land Cover (LC) 

Land Use (LU) 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Geometrie-Encoding 

Encoding Geometrie EUL (Existing Land Use) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Geometrie-Encoding 

Encoding Geometrie LCV (Land Cover Vector) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML – Codelisten 

GML – Codelisten 
Referenzieren von Codelisten aus der ISO 19139:2007 
 

Häufig verwendet bei INSPIRE Beispiel:  
gmd:CI_Citation  gmd:CI_Date bzw. gmd:CI_DateTime, Angabe des Datumstyps mittels 
gmd:CI_DateTypeCode (creation, publication, revision) 
 
 
 
 
 
 

gmd:CI_ResponsibleParty, Angabe des Funktion mittels  
gmd:CI_RoleCode (resourceProvider, custodian, owner, producer…..) 
 
 
  
 



Geography Markup Language (GML) 
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Referenzieren von Codelisten aus Registries.  
 
1.) Referenzieren einer Codelisten aus der INSPIRE Registry 
Protected Site Beispiel – SiteDesignation 
 

Encoding: 
 
 

 
 

 2.) Nationale Schutzgebietskategorie (SiteDesignation) –  

INSPIRE Registry AT (http://registry.inspire.gv.at/registry) 
 

http://registry.inspire.gv.at/registry
http://registry.inspire.gv.at/registry


Das Unperfekte von der anderen 
Seite betrachtet, ist dann doch 

ziemlich perfekt. 

Geography Markup Language (GML) 
Schlüsselkonzepte GML 



Kontakte 

Grillmayer Roland 

roland.grillmayer@umweltbundesamt.at 

Tel.: 01-31304-3333 

Abteilung Biologische Vielfalt und Naturschutz 

 

Thomas Rosmann 

Thomas.rosmann@umweltbundesamt.at 

Tel.: 01-31304-3591 

Grundwasser 
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